
Funino
Organisation und Ablauf

Herzlich Willkommen 



HINTERGRUNDINFO

• Spielanzahl im Jahr: 
• Je 6 Turniere in Herbst und Frühjahr

• Wertung: 25% für §1

• digitale Spielercard = SpielerInnen werden 
angemeldet 

• „Freispiel“ – mit Kindern ohne Anmeldung (Vermerk 
auf der Spielerliste)

• SPG mit max. 2 Vereinen möglich 



ECKDATEN • Spielfeldgröße:  
• U7: 25×20
• U8: 29×22

• Spielzeit: 
• 8 Minuten 

• SpielerInnenanzahl:
• 3 pro Mannschaft (max. 6 Kinder) 
• Rotation alle 2 Minuten 
• Spätgeborene SpielerInnen nicht 

vorgesehen 
• U7: 2016 und jünger
• U8: 2015 und jünger

• Tore: PUGG Tore (183 × 107) oder 
Stangen

• Ball: Größe 3 



TURNIERORGANISATION
VERANSTALTER

Aufbau der Spielfelder (Abhängig 
von den teilnehmenden 

Mannschaften)

Vorfeld: Abstimmung mit den 
Gastvereinen (Kinderanzahl)

U7: 20m
U8: 22m

U7: 25m
U8: 29m

2m 2m

6m

6m

U7: 13m
U8: 17m



SPIELFELDER
MÖGLICHKEITEN



• Auf ein durchschnittliches Großfeld passen 6-8 kleinere
U7 - U8 Spielfelder (längs oder quer).

• Für den Aufbau ist es sinnvoll für zwei angrenzende Felder 
andersfärbige Hütchen zu nehmen. Das hilft euch u.a.
auch bei der Zuteilung der Teams zu den Spielfeldern und 
schafft Klarheit bei den SpielerInnen. 

• Pro Feld werden mindestens 8 Hütchen benötigt (4 Ecken
und 2 x 2 Schusszonen – jeweils 6m von der
Grundlinie entfernt). 

• Die vier Mini-Tore stehen jeweils 2m von jeder Ecke
entfernt auf der Grundlinie. 

• Beginnt rechtzeitig mit dem Aufbau. Zu zweit solltet ihr, 
nach ein wenig Übung, 8 Spielfelder in einer halben
Stunde aufgebaut haben



TURNIERORGANISATION
TEILNEHMER

• Kaderlisten ausfüllen und zum Turnier 
mitnehmen

• PUGG - Tore mitnehmen (nach Absprache 
mit dem Veranstalter)



ALLGEMEINES  

• Alle Kinder spielen GLEICHZEITIG auf allen 
Feldern

• Max. 3 ErsatzspielerIn

• auf Spielstärke achten

• Kinder/Teams durchmischen 

• Rolle des Trainers
• Kindern die Möglichkeit geben, selbst 

Entscheidungen zu treffen
• Auf die Rotation achten
• Kinder unterstützen – animieren statt 

instruieren
• Wenn allerdings Kinder Regeln zu 

Ungunsten des anderen Teams missachten, 
ist der Trainer angehalten für Fairness zu 
sorgen.



ABLAUF DES TURNIERS• Vor Ort treffen sich alle TrainerInnen zu einem kurzen 
„technischen Meeting“, um
den weiteren Ablauf gemeinsam abzustimmen.

• Bei einem Turnier hat der Heimverein die Verantwortung 
über das Turnier. 

• Sobald die endgültige Anzahl der
Teams des Turniers feststeht, werden die Teams für das
erste Spiel auf den Spielfeldern verteilt. 

• Die Kinder sollen dabei ihre Trinkflaschen gleich zu den 
Spielfeldern
mitnehmen. 

• Turnierablauf bei CL Modus

• Nach jedem Durchgang (U7/U8 – 8 Min.)
gehen die Gewinnerteams jeweils ein Spielfeld höher
bzw. die Verliererteams um ein Spielfeld zurück. Bei
Unentschieden steigt jenes Team auf, dass das letzte
Tor geschossen hat. Zwischen den Spielen sollten 3
Min. Pause genügen, um kurz etwas zu trinken und das
Spielfeld zu wechseln. Nach drei Spielen sollte eine längere 
Pause von 10 Min. eingelegt werden.



REGELWERK
• Das Tor ist nur dann gültig, wenn sich der Torschütze beim Torschuss innerhalb der Schusszone befindet.

• Nach dem Tor spielt die Mannschaft, die ein Gegentor bekommen hat von der eigenen Torlinie weiter 
(Eindribbeln).

• Die Mannschaft, die ein Tor erzielt hat, startet anschließend außerhalb der Schusszone.

• Bei Torabstoß gilt die gleiche Regel.

• Ab einem Torunterschied von 3 oder mehreren Toren, darf die unterlegene Mannschaft einen Spieler 
zusätzlich auf das Feld geben bis der Torunterschied wieder kleiner als 3 ist. Ist kein Rotationsspieler 
vorhanden, nimmt die überlegenere Mannschaft einen Spieler solange raus. 

• Sollte die Überzahl nicht ausreichen, können weitere Regeländerungen für ein ausgeglichenes Spiel sorgen 
(z.B.: Tor nur mit dem schwächeren Fuß, alle müssen den Ball berührt haben,…) 



• Bei Seitenaus oder Toraus 
(Einwurf/Abstoß) wird der Ball mit einem 
Pass oder mit einem Dribbling ins Spiel 
zurück gebracht. Dabei müssen sämtliche 
Gegenspieler mind. 3m vom Schützen 
entfernt stehen.

• Ein Eckball wird auf Höhe der Schusszone 
wie ein „Einwurf“ ausgeführt. Der 
Abstand eines gegnerischen Spielers muss 
auch hier mind. 3m betragen. Tore dürfen 
nicht direkt geschossen werden.

• Es wird ohne Torwart gespielt. Niemand 
darf den Ball in die Hand nehmen. 

• Es wird ohne Schiedsrichter gespielt. Alle 
Spieler und Betreuer tragen zu einem 
fairen Spiel bei. 



ELTERN
REGELN



NACH DEM TURNIER 

• Turnierbericht wird von allen beteiligten Vereinen unterschrieben

• Übermittlung erfolgt durch den Heimverein an JHG Obmann Roman Varga

• Per Mail: roman.varga@kabsi.at



ÖFB – INFO 



NÖFV - INFO



HILFREICHE 
LINKS

• https://wirliebenleder.at/wettbewerbsformen/

• https://wirliebenleder.at/wp-
content/uploads/2022/05/Wettbewerbsformen-
NW_Broschu%CC%88re_A5.pdf

• https://www.noefv.at/U6-U8.pdf?ch=9JmsVt-
w&:hp=2496;131;de

https://wirliebenleder.at/wettbewerbsformen/
https://wirliebenleder.at/wp-content/uploads/2022/05/Wettbewerbsformen-NW_Broschu%CC%88re_A5.pdf
https://wirliebenleder.at/wp-content/uploads/2022/05/Wettbewerbsformen-NW_Broschu%CC%88re_A5.pdf
https://wirliebenleder.at/wp-content/uploads/2022/05/Wettbewerbsformen-NW_Broschu%CC%88re_A5.pdf
https://www.noefv.at/U6-U8.pdf?ch=9JmsVt-w&:hp=2496;131;de
https://www.noefv.at/U6-U8.pdf?ch=9JmsVt-w&:hp=2496;131;de


FRAGEN, 
WÜNSCHE, 
ANREGUNGEN ?
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